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Wymagania edukacyjne niezbędne do uzyskanie poszczególnych śródrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych z zajęć 
komputerowych w roku szkolnym. 

 
2014/2015 

 
ZAJĘCIA KOMPUTEROWE 

 
Klasa IV 

 
( 32 godz) 

 

 

 

Oceniany zakres: 

1. Efekt pracy na lekcji 

2. Wkład pracy 

3. Zeszyt przedmiotowy – 2 razy w roku ( samodzielnie prowadzony – notatki z lekcji). 

4. Sprawdziany 

5. Nietypowe rozwiązania problemów. 

6. Dodatkowe prace. 

 

Zasady oceniania: 

1. Każda ocena bieżąca może być poprawiana na zasadach wspólnie uzgodnionych. 

2. W przypadku nieobecności na zajęciach nie ma obowiązku uzupełniania notatek w zeszycie. 

3. Dwa razy w półroczu można zgłosić nieprzygotowanie bez podawania przyczyny. 

4. Oceny półroczne są informacją o postępach i ewentualnych brakach do nadrobienia, 

5. Oceny roczne są wypadkową oceny półrocznej i ocen z  II półrocza. 

6. Prace pisemne – sprawdziany oceniane są wg kryteriów procentowych: 

a). Wszystkie prace pisemne tj. testy, wypracowania, zestawy zadań i poleceń do wykonania muszą być opatrzone punktacją, ewentualnie 

komentarzem, a ich ocena obliczona wg skali: 
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ocena ze sprawdzianu  procent liczby punktów  

ocena celująca  96% - 100% oraz w całości 

wykonane zadanie dodatkowe 

lub twórcze, oryginalne 

rozwiązanie  

ocena bardzo dobra  86% - 95%  

ocena dobra  70% -85%  

ocena dostateczna  50% - 69%  

ocena dopuszczająca  30% - 49%  

ocena niedostateczna  do 29%  

 
 

b). Ocena prac pisemnych  dla uczniów posiadających opinie publicznej lub niepublicznej poradni psychologiczno-pedagogicznej lub poradni 

specjalistycznej o dostosowaniu wymagań edukacyjnych jest obliczana wg skali:  

 

ocena ze sprawdzianu  procent liczby punktów  

ocena celująca  81% - 100% oraz w całości 

wykonane zadanie dodatkowe 

lub twórcze, oryginalne 

rozwiązanie  

ocena bardzo dobra  81% - 100%  

ocena dobra  66% - 80%  

ocena dostateczna  41% - 65%  

ocena dopuszczająca  20% - 40%  

ocena niedostateczna  do 19%  
1
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Podstawowe zasady posługiwania się komputerem i programem komputerowym 

 
 

Osiągnięcia wychowawcze 

Uczeń: 
1. przestrzega zasad bezpiecznej pracy przy komputerze, 
2. jest odpowiedzialny za ogólny porządek na stanowisku komputerowym, 
3. stosuje zasady zdrowej pracy przy komputerze, w tym planuje przerwy w pracy i rekreację na świeżym powietrzu, 
4. przestrzega zasad korzystania z licencjonowanego oprogramowania, 
5. potrafi uszanować pracę innych, m.in. nie usuwa plików i nie kopiuje ich bez zgody autora lub nauczyciela, 
6. potrafi z zaangażowaniem argumentować zagrożenia wynikające z korzystania z niewłaściwych gier komputerowych, m.in. nie korzysta z gier 

zawierających elementy przemocy i okrucieństwa oraz nie nakłania kolegów do korzystania z takich gier. 
 

I półrocze 

Komputer i praca w sieci komputerowej 

                                                                                            Komputery i programy – ok. 10 godz. 

1 Zastosowania komputerów 

2. Uruchamiamy programy 

3,Korzystamy z programu Paint 

4. Komputer pomaga w pracy i nauce 

5. Komputer źródłem informacji i rozrywki 

 

6, Korzystamy z programu Word Pad 

7. Pracujemy z dwoma uruchomionymi programami 

8. Elementy komputera 

9.Działanie komputera i sieci komputerowej 

10.Sprawdzian 

 

2 3 4 5 6 

dba o porządek na 
stanowisku komputerowym 
 

wymienia podstawowe 
zasady zachowania się 
w pracowni komputerowej 
i przestrzega ich 

wymienia zasady zachowania 
się w pracowni komputerowej 
i przestrzega ich 

omawia zasady zachowania 
się w pracowni komputerowej 
i przestrzega ich 

omawia szczegółowo zasady 
zachowania się w pracowni 
komputerowej i przestrzega 
ich 

posługuje się myszą 
i klawiaturą; 
określa typ komputera 
(komputerów) w pracowni 

rozróżnia elementy zestawu 
komputerowego; 
podaje ich przeznaczenie; 
potrafi samodzielnie 

omawia ogólne 
przeznaczenie elementów 
zestawu komputerowego; 
wymienia elementy zestawu 

omawia przeznaczenie 
elementów zestawu 
komputerowego;  
wie, czym jest pamięć 

omawia wewnętrzną budowę 
komputera – rodzaje pamięci;  
omawia nośniki pamięci 
masowej ze względu na ich 
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komputerowej (np. IBM, 
Macintosh);  
z pomocą nauczyciela 
poprawnie loguje się do 
szkolnej sieci komputerowej 
i kończy pracę z komputerem 

i poprawnie zalogować się do 
szkolnej sieci komputerowej 
i wylogować się 

komputerowego i nośniki 
pamięci masowej;  
wie, na czym polega 
uruchomienie komputera 
i programu komputerowego 

operacyjna;  
wie, czym jest system 
operacyjny;  
zna jednostki pamięci; 
omawia procesy zachodzące 
podczas uruchamiania 
programu komputerowego; 
wymienia cechy środowiska 
graficznego;  
wie, czym jest system 
operacyjny 

pojemność i przeznaczenie; 
omawia procesy zachodzące 
w komputerze podczas jego 
uruchamiania;  
wymienia funkcje systemu 
operacyjnego; 
omawia cechy środowiska 
graficznego;  
omawia funkcje systemu 
operacyjnego 

Program komputerowy 

Praca z dokumentem komputerowym – ok.10 godz. 

1. Tworzymy i zapisujemy dokument w pliku 

2. . Wycinamy, kopiujemy i przenosimy go w inne miejsce. 

3. Korzystamy z narzędzi do malowania i Pomocy do programu 

4. Przeglądamy strukturę folderów i tworzymy foldery. 

5. Korzystamy z narzędzi Tekst, otwieramy i zapisujemy pliki 

6. Zapisujemy zmiany w pliku pod tą samą lub inną nazwą 

7. Zaznaczamy fragment rysunku i przenosimy go w inne 
miejsce 

8. Korzystamy z narzędzi Linia, Ołówek oraz z kolorów 

9. Sztuczki ułatwiające komputerowe rysowanie 

10. Sprawdzian    

 

 

2 3 4 5 6 

uruchamia programy 
korzystając z ikon na pulpicie; 
potrafi poprawnie zakończyć 
pracę programu; 
rozróżnia elementy okna 
programu;  
pod kierunkiem nauczyciela 
wykonuje operacje w oknie 
programu; 
jest świadom istnienia 
wirusów komputerowych 

uruchamia programy 
z wykazu programów w menu 
Start; 
nazywa elementy okna 
programu; 
wykonuje niektóre operacje 
na oknie programu;  
według wskazówek 
nauczyciela wykonuje 
operacje w oknie programu; 
potrafi omówić ogólne 
niebezpieczeństwa związane 
z zarażeniem wirusem 
komputerowym 

omawia przeznaczenie 
elementów okna programu 
komputerowego; 
wykonuje operacje na oknie 
programu;  
pod kierunkiem nauczyciela 
pracuje z dwoma 
jednocześnie uruchomionymi 
oknami programów; 
samodzielnie wykonuje 
operacje w oknie programu; 
wymienia sposoby ochrony 
przed wirusami 
komputerowymi;  
stosuje niektóre z nich 

wie, że nie wolno bezprawnie 
kopiować programów 
i kupować ich nielegalnych 
kopii;  
wybraną metodą 
samodzielnie kopiuje pliki na 
zewnętrzny nośnik danych; 
samodzielnie pracuje 
z dwoma jednocześnie 
uruchomionymi oknami 
programów;  
sprawnie korzysta z menu 
kontekstowego;  
zna podstawowe skróty 
klawiaturowe;  

instaluje programy i zna 
zasady odinstalowywania ich; 
zna podstawowe rodzaje 
licencji komputerowych 
i zasady korzystania z nich; 
wskazaną metodą 
samodzielnie kopiuje pliki na 
zewnętrzne nośniki danych; 
stosuje skróty klawiaturowe; 
potrafi wskazać podobieństwa 
i różnice w budowie różnych 
okien programów; 
stosuje sposoby ochrony 
przed wirusami 
komputerowymi, np. używa 
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wie, czym są wirusy 
komputerowe; 
potrafi ogólnie omówić ich 
działanie 

programu antywirusowego dla 
dysku twardego i innych 
nośników danych  

II półrocze 

 

 

Zastosowania komputera i programów komputerowych  

 

 

Teksty komputerowe (7 godz) 

1. Piszemy tekst w edytorze tekstu i zapisujemy go w pliku 

2. Wyrównujemy akapity i zmieniamy parametry czcionki 

3. Praca nad tekstem – zadania ćwiczeniowe 

 

4. Wycinamy, kopiujemy i wklejamy fragment tekstu, 

5. Zasady poprawnego pisania w edyturze tekstu 

6. Sztuczki w edytorze tekstu 

                           7. Sprawdzian  

2 3 4 5 6 

wymienia przynajmniej trzy 
zastosowania komputera  

podaje przykłady 
zastosowania komputera 
w szkole i w domu 

wskazuje zastosowania 
komputera w różnych 
dziedzinach życia 
 

wskazuje użyteczność 
zastosowania komputera do 
usprawnienia uczenia się; 
korzysta z programów 
edukacyjnych 

korzystając z dodatkowych 
źródeł, odszukuje informacje 
na temat zastosowań 
komputera 

podaje przykład urządzenia 
ze swojego otoczenia, 
opartego na technice 
komputerowej  

podaje przykłady urządzeń ze 
swojego otoczenia, opartych 
na technice komputerowej 

omawia działanie 
przykładowych urządzeń ze 
swojego otoczenia, opartych 
na technice komputerowej 

podaje przykłady 
zastosowania komputera 
w domu;  
wymienia zagrożenia 
wynikające z korzystania 
z niewłaściwych gier 
komputerowych 

omawia historię komputerów; 
wyszukuje w różnych 
źródłach, w tym w Internecie, 
informacje na temat 
najnowszych zastosowań 
komputerów; 
omawia zagrożenia 
wynikające z korzystania 
z niewłaściwych gier 
komputerowych 
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2 3 4 5 6 

pod kierunkiem nauczyciela 
zapisuje dokument w pliku, 
w folderze domyślnym 
 

pod kierunkiem nauczyciela 
zapisuje dokument w pliku we 
wskazanej lokalizacji; 
pod kierunkiem nauczyciela 
potrafi wydrukować dokument 
komputerowy 

samodzielnie zapisuje 
dokument w pliku w wybranej 
lokalizacji; 
pod kierunkiem nauczyciela 
zakłada nowy folder; 
potrafi przygotować dokument 
komputerowy do druku 

samodzielnie otwiera 
istniejący dokument z pliku 
zapisanego w określonym 
folderze; 
przegląda dokument, zmienia 
i ponowne zapisuje pod tą 
samą lub inną nazwą w 
wybranej lokalizacji; 
samodzielnie potrafi ustalić 
podstawowe parametry 
drukowania 

podaje cechy 
charakterystyczne 
dokumentów komputerowych 
tworzonych w różnych 
programach komputerowych; 
podczas przygotowywania 
dokumentu do druku korzysta 
z podglądu wydruku; 
potrafi korzystać 
z właściwości drukowania 

2 3 4 5 6 

z pomocą nauczyciela 
odszukuje zapisane pliki 
i otwiera je 
 

wie, do czego służy folder 
Kosz i potrafi usuwać pliki; 
potrafi odpowiednio nazwać 
plik; 
samodzielnie odszukuje 
określone pliki;  
z pomocą nauczyciela kopiuje 
pliki na wskazany nośnik 
pamięci 

potrafi usuwać wskazane 
pliki;  
rozumie, czym jest struktura 
folderów;  
rozróżnia folder nadrzędny 
i podrzędny; 
potrafi tworzyć własne foldery; 
z pomocą nauczyciela kopiuje 
pliki na inny nośnik pamięci; 
potrafi skompresować i 
zdekompresować folder i plik 
 

tworzy własne foldery, 
korzystając z odpowiedniej 
opcji menu; 
rozróżnia pliki tekstowe 
i graficzne po ich 
rozszerzeniach; 
otwiera pliki z okna Mój 
komputer; 
potrafi samodzielnie 
przenieść lub skopiować plik 
do innego folderu na dysku 
twardym i na inny nośnik; 
odszukuje pliki w strukturze 
folderów; 
potrafi zmienić nazwę 
istniejącego pliku; 
zna pojęcie „rozszerzenie 
pliku"; 
potrafi kopiować, przenosić 
i usuwać foldery 

swobodnie porusza się po 
strukturze folderów; 
zna różnicę między 
kopiowaniem 
a przenoszeniem folderu; 
rozróżnia pliki innych 
programów po ich 
rozszerzeniach (np. pokaz 
slajdów, pliki arkusza 
kalkulacyjnego, pliki 
utworzone w edytorze 
postaci); 
tworzy skróty do plików 
i folderów;  
porządkuje ikony na pulpicie; 
wyjaśnia, na czym polega 
kompresowanie plików 
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1. Komputer jako źródło informacji i narzędzie komunikacji  
 

Szczegółowe osiągnięcia wychowawcze 

Uczeń: 

 potrafi świadomie korzystać z Internetu,  

 jest odpowiedzialny za siebie i innych – potrafi z zaangażowaniem argumentować zagrożenia wynikające z niewłaściwego wyboru źródła informacji 
i samej informacji, m.in. nie wchodzi na strony obrażające godność osobistą, propagujące treści niezgodne z zasadami właściwego zachowania, 
zawierające obraźliwe i wulgarne teksty, propagujące przemoc,  

 unika nawiązywania poprzez Internet kontaktów z nieznajomymi osobami, 

 stosuje zasady taktowanego zachowania w Internecie, m.in. przestrzega podstawowych zasad netykiety,  

 korzysta z cudzych materiałów w sposób zgodny z prawem. 
 

Internet (ok. 5 godz) 

 

1. Wyszukujemy informacje w internecie 

2. Sztuczki ułatwiające szukanie informacji w internecie 

3. Piszemy, wysyłamy i odbieramy listy elektroniczne 

 

4. Metody ułatwiające korzystanie z poczty elektronicznej 

5 Sprawdzian 

 

2 3 4 5 6 

wymienia przykłady różnych 
źródeł informacji; 
podaje przykłady niektórych 
usług internetowych; 
potrafi uruchomić 
przeglądarkę internetową; 
wymienia niektóre zagrożenia 
ze strony Internetu 

wyjaśnia, czym jest Internet 
i strona internetowa; 
podaje i omawia przykłady 
usług internetowych;  
otwiera i przegląda wskazane 
strony internetowe 
w przeglądarce; 
pod kierunkiem nauczyciela 
korzysta z wyszukiwarki 
internetowej 
 

wyjaśnia, czym jest adres 
internetowy; 
wymienia przeznaczenie 
poszczególnych elementów 
okna przeglądarki 
internetowej; 
wymienia zagrożenia ze 
strony Internetu (m.in. strony 
obrażające godność osobistą, 
propagujące treści niezgodne 
z zasadami właściwego 
zachowania, zawierające 
obraźliwe i wulgarne teksty, 
propagujące przemoc, 

wyjaśnia, czym jest 
hiperłącze; 
omawia przeznaczenie 
poszczególnych elementów 
okna przeglądarki 
internetowej; 
samodzielnie korzysta 
z wyszukiwarki internetowej; 
wyszukuje hasła 
w encyklopediach 
multimedialnych i słownikach 

stosuje zaawansowane opcje 
korzystania z różnych 
wyszukiwarek internetowych; 
korzysta z portali 
internetowych 
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pomagające nawiązywać 
niewłaściwe kontakty) 

Poczta elektroniczna 

2 3 4 5 6 

podaje przykłady różnych 
sposobów komunikacji; 
potrafi uruchomić program 
pocztowy i odebrać pocztę 
 

omawia podobieństwa 
i różnice między pocztą 
tradycyjną i elektroniczną; 
wymienia zasady netykiety; 
pisze i wysyła listy 
elektroniczne do jednego 
adresata; odbiera pocztę 

wymienia poszczególne 
elementy okna programu 
pocztowego; 
wymienia podstawowe 
zasady pisania listów 
elektronicznych; 
wymienia i omawia zasady 
netykiety; 
pisze i wysyła listy 
elektroniczne do wielu 
adresatów; odbiera pocztę; 
prawidłowo dołącza załączniki 
do listów; 
zna i stosuje zasadę 
nieotwierania załączników do 
listów elektronicznych 
pochodzących od nieznanych 
nadawców 
 

omawia przeznaczenie 
poszczególnych elementów 
okna programu pocztowego; 
stosuje zasady redagowania 
listów elektronicznych; 
przestrzega zasad netykiety; 
odpowiada na listy; 
korzysta z książki adresowej; 
wymienia i omawia 
podstawowe zasady ochrony 
komputera przed wirusami 
i innymi zagrożeniami 
przenoszonymi przez pocztę 
elektroniczną; 
wymienia podstawowe 
zasady ochrony komputera 
przed wirusami i innymi 
zagrożeniami przenoszonymi 
przez pocztę elektroniczną  

zna różnicę między formatem 
tekstowym a HTML; 
tworzy listy w HTML; 
konfiguruje program 
pocztowy; 
zakłada konto pocztowe 

 
 
 
Plan: 32 godz. rezerwa – 4 godz. W trakcie pracy może nastąpić inna kolejność zajęć oraz inny rozkład godzin w zależności od tempa pracy uczniów i ich 
oczekiwań. 
 DBI, Sieciaki, Projekt edukacyjny: „Blaski i cienie internetu”, lub „ Komputer – przyjaciel, czy wróg”,  
 

Ponad PP: Dodatkowo – filmy o bezpieczeństwie w internecie, np.:3#..2..1.. internet, Sieciaki, Zdrowe odżywianie BOŚ itp. 
Filmy edukacyjne do zajęć komp. 
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Karta oceniania 
 

Zakres Ocena/data Podpis nauczyciela Podpis rodziców/prawnych 
opiekunów 

Komputery i programy    

    

    

Praca z dokumentem 
komputerowym 

   

    

    

Teksty komputerowe    

    

    

Internet    

    

    

Zeszyt    

    

    

Prace dodatkowe    

    

    

Ocena półroczna:…..……………………/……………………………/……………………………/……………………… 
Ocena roczna………………………………/…………………………/……………………………/……………………….. 

 


